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Hlavné ciele

• Vtiahnuť viac ľudí do spracovávania otvorených 
dát 

• Pomôcť analyzovať štátne zmluvy a upozoňovať 
na nedostatky



Spôsob realizacie

• Motivovať ľudí formou hry (gamification) 

• Využívať ich schopnosti (crowdsourcing) 

• Zadávanie jednoduchých úloh



Odmeňovanie

• Počet splnených úloh 

• Hodnota preskúmaných zmlúv 

• Špecializácia v rámci odboru/regionu/mesta 

• Frekvencia používania



Motivácia

• Sociálny aspekt (zdieľanie na FB, …) 

• Porovnávanie sa s kamarátmi 

• Súboj o trofeje 

• Pripomienkovač



Personalizácia otázok

• Profesia/oblasť záujmu 

• Regionálna príslušnosť 

• Špecifické schopnosti (právnické vzdelanie) 

• Sledovanie používania aplikácie (preskakovanie 
úloh)



Cielenie úloh

• Zúženie okruhu zmlúv 

• Ambasádori



Spätný tok :)




